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Des modes de jeux et des tablettes tactiles pour vos événements professionnels
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INTRODUCTION

Voila plus d'un an que nous fournissons des tablettes tactiles et créons des modes de jeux pour rendre
plus ludigues vos événements professionnels.
Un an ! L'heure de jeter un coup d'ceil dans le rétroviseur et de dresser un premier bilan :

De belles références : L'Oreal, Accenture, Total, Allianz, Axa, Yahoo !, Quechua, Ernst And Young, HP,
Orange, Bouygues Telecom... Certains clients en sont a plus de 10 opérations avec nous.
Nous fidélisons, signe que I'activité est appréciée !

6 modes de jeux : Nos modes de jeux répondent a des problématiques et des contextes infiniment variés.
Serious Game pour accompagner des formations, Team Building a faire en intérieur, version hyper
moderne des jeux de piste pour 300 personnes...

Une activité reconnue : Nous avons remporté le Prix Innovation du concours ISC Triomphe de la Création
et faisons partie des 5 plus belles start-up de 'ESCP en 2011 (concours MadelnEscp). Nous avons été cité
dans des magazines comme Meet In, L'événementiel, I'entreprise...

Derriere ces challenges réussis et a venir, une équipe jeune, professionnelle et sympathique... Nous
tenons a garder une taille humaine, et comptons étendre notre réseau en trouvant des axes de
collaborations avec des agences complémentaires.
Faites vos jeux !
Guillaume TOSTIVINT - Urban Explorer Curiocités
0142 61 25 41 — gtostivint@curiocites.com




Les 12 travaux
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La version High tech des 12 travaux
d’Hercule !

Un Serious Game pour se
former en s'amusant.

Nos modes de jeux

Museum Gaming
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Une visite de musées comme vous
ne |'avez jamais faites !

Urban Trail

La version high tech des jeux de
piste papier.

Liens cliquables !

Urban Pursuit

La ville devient un plateau de jeu
avec des défis a réaliser.

Urban Murder
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Une intrigue a mener dans un
lieu clos.

Retrouvez également nos références, et contactez-nous !




Caractéristiques des modes de jeux

UrbanGaming en ville ou a la campagne ? En intérieur ou en extérieur ? Pour des grands ou des petits groupes ? Le tableau

MODES
DE JEUX

OUTDOOR
INDOOR

EN SOIREE

EN VILLE
EN CAMPAGNE

(domaines privés, chateaux..)

+ de 100 JOUEURS

ci-dessous a pour objectif de vous guider vers I'UrbanGaming adapté a vos besoins.
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LES 12 TRAVAUX  MUSEUM GAMING  URBAN PURSUIT URBAN LEARN URBAN TRAIL

OLYMPIADE DECOUVERTE LAVILLEPOUR  E-LEARNING  JEUX DE PISTE
MODERNE | DE MUSEES | PLATEAUDEJEU  URBAIN HIGH TECH
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voir la page

Cliquez pour accéder directement a la page produit !

URBAN MURDER

ENQUETE
MODERNE
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Le déroulement d’une opération

BRIEERD E1 EEARY URBANGANMING

Les participants se lancent dans les rues avec la tablette pour guide.
Chaque équipe devra accomplir un maximum de défis pour remporter des
points et étre désignée gagnante. Des UrbanCoachs sont sur le terrain pour
s’assurer du bon déroulement du jeu.

Des équipes de 5 a 10 personnes
sont constituées et une
introduction a la thématique est
dispensée par notre UrbanLeader.
S’ensuit une formation de 5
minutes, sur L’UrbanGaming et R LG
I'utilisation de la tablette.

Des mini-jeux en équipes sont

réalisés autour de la thématique.
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A lissue du jeu, les équipes
rendent_ les ,tablettes et les

photos et\vidéos sont visionnées.
\ |

Cliquez pour voir la vidéo !



LES 12 TRAVAUX

Cette toute nouvelle version des 12 travaux va nécessiter les compétences de chaque
membre de votre équipe. Avec I'aide de votre tablette tactile, vous devrez faire preuve
de suffisamment de perspicacité et de force pour remporter le trésor.

Imiter des tableaux célebres, résoudre des énigmes en un temps limité, reproduire et
filmer une scene de danse d’époque... Les travaux se suivent et ne se ressemblent pas !

Ce mode de jeux est particulierement adapté aux grands espaces. Domaines privés,
Chateau, parcs et jardins...

Localisation du jeu
Parcs, et Domaines privés

Temps de jeu
De 2 a 5 heures

Participants
De 30 a 300 personnes

La prestation de base comprend | ' 0 r g a n cosrdinatiomen, e Hcaadr e ment
dispositi on des tabl ettes, | e btosiaefl " etsslue dée



Envie de séduire Georges Clooney ? Ou de faire une mauvaise blague a Jamel
Debbouze ? Grace a I'UrbanGaming, le musée Grévin devient un terrain de jeu
interactif, ou tout est permis !

Muni de tablettes tactiles, votre équipe devra faire preuve de créativité, de sagacité,
et peaufiner son jeu d’acteur. Objectif : devenir la star du jour !

Le jeu se poursuit également dans les passages couverts tout proche, avec des
anecdotes historico-ludiques, et des défis décalés...
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Un mélange bien dosé entre culture et ludisme !

Localisation du jeu
Musée Grévin
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Temps de jeu
De 2 a 5 heures

Participants
De 30 a 100 personnes

Les Dames HONGROISES

Dirigees par HAIWALKA THUOLOT

La prestation de base comprend | * or ganceatdonatlian et |l e
disposition des tablettes, le brief et le débriefing , | " envoaoai |deiss spuheo tdoe



URBAN PURSUIT

La ville devient un plateau de jeux de
société. Bien plus qu’un simple jeu de
piste, les regles s’adaptent a vos
besoins | Les participants se lancent
dans les rues avec la tablette pour
guide. Chaque équipe doit accomplir un
maximum de défis pour remporter des
points et étre désignée gagnante. Des
UrbanCoachs sont sur le terrain pour
s’assurer du bon déroulement du jeu.
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Localisation du jeu La ville entiére devient un terrain de jeu !
Paris ou autre ville | A l'approche des lieux, les défis apparaissent.

Temps de jeu
° De 2 a5 heures
1 Participants
% De 50 a 400 personnes




ENRe" " . "o URBAN LEARN

Un Serious Game pour prolonger les formations. Nous restons ouverts a toutes vos
demandes, mais nos 2 formations les plus demandées sont :

Sensibilisation au développement durable
Une partie d’UrbanGaming avec des questions développement durable, une
présentation des batiments écologiques de Paris et des anecdotes surprenantes.

Formation aux réseaux Sociaux
Une partie d’UrbanGaming pour former les salariés a l'utilisation de Twitter, de
Facebook, des blogs... Une facon ludique de leur donner les clés pour appréhender la
communication sur ces nouveaux médias.

Localisation du jeu
Ou vous le désirez

Temps de jeu
De 2 a 5 heures

Participants
De 30 a 100 personnes

La prestation de base comprend | organcesatdonatian et I e
disposition des tablettes, le briefetled é br i ef i ng, b’ ehvesueédese



URBAN TRAIL

Un jeu de piste high tech avec une tablette tactile pour guide.

Les équipes se lancent dans les rues pour résoudre une série de défis.

Elles auront a prendre des photos de situations données, a reproduire des scenes de
films en vidéos, a retrouver des points de vue de cartes postales historique, a résoudre
des énigmes en un temps limité...

S’ensuit un débrief ou I'ensemble des photos et vidéos sont visualisées dans une
ambiance toujours euphorique !

Nos Urban Trails s'adaptent a tous les quartiers, et a toutes les thématiques.

Localisation du jeu
En ville, ou vous le désirez

Temps de jeu
De 2 a 5 heures

Participants
De 10 a 100 personnes

Etape 17 /52

La prestation de base comprend | * or ganceatdonatlian et |l e
disposition des tablettes, le briefetled é br i ef i ng, b’ ehvesueédese



Le mode Urban Murder permet de transformer un lieu clos, un domaine privé, ou
encore un chateau, en terrain de jeu.

Vous devrez par exemple mener I'enquéte pour découvrir qui a tué Sam Williams...

Il vous faudra compter sur les compétences propres a chague membre de votre
équipe. Grace a l'intelligence collective, vous surmonterez les épreuves sur votre
tablette tactile. Objectif : étre la premiere équipe a résoudre le mystere du meurtre
de Sam Williams...
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Localisation du jeu
Domaines privés, en intérieur

Temps de jeu
De 2 a 5 heures

Participants
De 15 a 100 personnes
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M. POUR LA MEMOIRE POUR LASTUCE ﬂ POUR LES BICEPS

La prestation de base comprend | rganceatrdonatilian et | " e
2 briefing, b’ ehvesueéedesde
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NOS REFERENCES

N

N LOREAL

Bouygues Telecom

Allianz@) “YaHoO!
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accenture

High performance. Delivered.



VOS CONTACTS
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Une question ? Une réservation ?
Besoin d’un parcours personnalisé ?

Guillaume Tostivint

06 13 5276 55
gtostivint@curiocites.com




